
游戏名称  
冲向终点！

 

玩家⼈数  
4

 

游戏机制  
玩法为 4 ⼈互相对抗 / 帮助，⾥⾯有很多⼩玩法可供选择，每个玩家可以选择⼀种到两种⼩游戏进⾏
游玩，在所有⼩游戏全部结算之后，⽐分最⾼的玩家获得 MVP。

 

⼩玩法  
⻳兔赛跑  

在⼀个赛道上，四名玩家在准备阶段结束后，需要将⼀个箱⼦从这头背到另⼀头，但是箱⼦有负

重，玩家⼀旦背上箱⼦速度就会减慢

场景上的地形也会导致玩家速度变慢，地形分为以下⼏块：

第⼀块：柏油路，玩家不会受到影响

第⼆块：⽔泥路，玩家速度会稍稍再次降低

第三块：砂⽯路，玩家速度会再次降低

第四块：沼泽路，玩家速度还会再次降低

在每⼀块地形的尽头（出了最后⼀块），当玩家过去的时候都会给⼀把枪（这个枪只会给⼀次），

玩家可以使⽤这把枪攻击其他玩家。⼀旦被击中，玩家会后退⼀段距离

最先到达对⾯的玩家获得 100 分，其余玩家按照时间依次扣分（按⽐例进⾏扣除，⽐如第⼆名到
达时间⽐第⼀名时间多了 10%，那么他的成绩就为  ）

 

打靶⼦  

地图上有⼀个超⼤的靶⼦，玩家需要跳伞 / 从滑索上跳下来，玩家按照距中⼼点的距离来计算⽐
分（⽐如：9环就是 90分...），该⼩局可能不存在满分，就按最终成绩计算

 

药神之名  

地图上有有限的药品，玩家需要尽可能的装备药品，因为毒圈在准备时间之后就会刷到

在准备时间内，⼀个玩家击打其他玩家，其他玩家⾝上如果有药品的话，那么会随机掉落⼀个药

品；

在准备时间后，安全区开始刷新（刷新速度会很快），玩家需要尽快到达安全区内，最终安全区只

会有⼀个⾮常⼩的区域。

当⼀个玩家攻击其他玩家的时候，如果这个被攻击的玩家正在打药，那么他将会被打断。

玩家有⼀个轰击的技能，可以将其他玩家轰开

最终按玩家存活时间来计算
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伪装者  

在⼀个地图上（俯视⻆）有许多物品，同⼀时刻三个玩家可以进⾏变形，然后⼀个玩家当⻤（下

称当⻤玩家），需要尽快找到伪装起来的其他玩家；

玩家可以在场景⾥任意挑选⼀个物品进⾏变形；变形之后，物品就会消失，玩家需要⾃⼰调整位

置和旋转来伪装该物品；当然，此时玩家也可以跑，但是速度会降低（变形之后）；在玩家伪装阶

段，当⻤玩家会被关⼩⿊屋，⼩⿊屋内摆放了⼀张最开始房间的地图（俯视图），当⻤玩家需要记

住该图以便最快抓⼈

当⻤玩家可以拿平底锅测试是否该玩家在，如果是，被打中玩家该⼩局失败；不是，当⻤玩家⾃

动扣除  ⾎。

该⼩游戏每分钟准备 15s，⻤抓⼈时间 45 s；⼀旦全部抓住或到达时间限制，会计算分数并且开
启下⼀⼩局，四⼈轮询当⼀次⻤。

当⻤玩家需要尽快在规定时间内找到其他玩家，最终按是否全部抓到⼈ 、抓到所有⼈的时间来计
算⽐分。

 

投掷之王  

在绿茵场上有⼀个投掷铁饼的⽐赛，⽽在和平精英⾥有⼀个投掷之王的玩法

玩家需要在⼀条线以内尽可能的远的投掷⼿中的平底锅，⼀共三局游戏。

每局玩家不能越界，⼀旦越界，成绩作废，最终按最远距离计算分数。

 

套圈圈  

类似投掷之王，不过地⾯上会有许多有⼀定价值的东西，玩家需要在线内套选⾃⼰需要的东西

（使⽤平底锅进⾏砸取，⼀旦砸到就是⾃⼰的了）

最终按照得到的总分计算（上不封顶）。

 

谁是猎⼈  

在场景中呈六⻆分布，每个⻆都有⼀个点位，⼀名玩家可以在这些点位随意切换（下称点位玩

家），该玩家会⼿持⼀把⼗字弩（⽆限⼦弹，不需要换弹），且该玩家可以看到场景内其他玩家

场景中有⼀⽚空地，除了在点位的玩家之外，其余玩家会守在该场景，且拥有⼀把枪（⽆限⼦

弹，需要换弹）；但是这些玩家⽆法看到在点位上的玩家。

点位玩家需要使⽤⼿中的⼗字弩尽快击杀场景内的玩家或者场景内的玩家要尽快击杀点位玩家，

通过时间计算

当到达规定时间，且⼀边的玩家没有全部被击败，那么分数会添加到存活玩家⾝上

该⼩游戏四名玩家会依次当点位玩家。最终按照⽐分计算

 

结算  
结算部分按照每轮玩家的总分计算，每局⼩游戏满分均为 100 分；总分 = 选择⼩游戏数量 * 100
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